SENA

N

CRONOGRAMA FASE 4 EVALUACION
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA ANIMACION DIGITAL FICHA 2879548
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO DE FASE 4 EVALUACION: 5/19/2025

FECHA FIN FASE 4 EVALUACION: 9/15/2025

. FECHAS DE ENTREGA
TIEMPO DE DURACION

ESTIMADO HORAS INICIA

INSTRUCTOR

ACTIVIDAD DEL PROYECTO ENCARGADO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADO DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

FINALIZA

Fase 4. EVALUACION

Fase 4. EVALUACION AP9. Definir parametros de GA9-220501085-AA1. 220501085-01. Evidencia de producto: Videos de 5/19/2025 6/5/2025|FERNEY VARGAS
composicidn para exportacion Componer las animaciones, Componer los elementos audiovisuales  |secuencias finalizadas que componen JARAMILLO
segun especificaciones del fondos, efectos, cabezote y cumpliendo con los criterios técnicosy  |el producto audiovisual. GA9-
proyecto. créditos a partir del guion y el especificaciones del proyecto. 220501085-AA1-EVO1.

animatic Calificable
Evidencia de producto: Composicién 44 5/20/2025 6/5/2025|LINA MARCELA
final del audiovisual integrando todos GARCIA
los elementos visuales. GA9-
220501085-AA1-EVO02.
Calificable
Evidencia de producto: Cabezote y 44 5/25/2025 6/10/2025|FERNEY VARGAS
créditos. GA9- 220501085-AA1-EV03. JARAMILLO
Calificable
GA9-220501085-AA2. 220501085-02. Evidencia de producto: Sincronizacién 54 5/30/2025 6/15/2025|LINA MARCELA
Editar las secuencias de Editar los elementos visuales y sonoros [y edicidn final de los elementos GARCIA
imagenes y sincronizar con los cumpliendo las especificaciones del sonoros junto con la secuencia de
elementos sonoros conforme a  |proyecto. imagenes.
las necesidades del proyecto. GA9-220501085-AA2-EVO1.
Calificable. B
» e 54 6/5/2025 6/18/2025|FERNEY VARGAS
de pmflucto: Verifica la estructura JARAMILLO
narrativa. GA9-220501085-AA2-
EVO02.
Calificable
GA9-220501085-AA3. 220501085-03. Evidencia de producto: Genera el 32 6/10/2025 6/25/2025|LINA MARCELA
Generar el render final del Realizar el render del audiovisual segiin  |render del producto audiovisual. GA9- GARCIA
audiovisual conforme a las los criterios técnicos y caracteristicas del |220501085- AA3-EVO1.
necesidades del proyecto. proyecto. Calificable




Evidencia de desempefio: 32 6/18/2025 6/30/2025(FERNEY VARGAS
Presentacion tipo pitch del JARAMILLO
audiovisual. GA9-220501085- AA3-
EVO02.
Calificable
220501085-04. Evidencia de producto: Ajuste del 32 6/25/2025 7/10/2025|LINA MARCELA
Validar el producto que cumplan con los |producto audiovisual final segin GARCIA
criterios técnicos del proyecto y evaluacion realizada. GA9-
estandares de calidad 220501085- AA3-EV03.
Calificable
GA9-240201525-AA2. 240201529-02. Caracterizar la idea de Evidencia de desempefio: Modelo 24 7/3/2025 7/15/2025(JAIME A.
Definir el modelo de negocio a negocio teniendo en cuenta las CANVAS del emprendimiento. Crear LONDONO
desarrollar en el oportunidades y necesidades del sector |modelo de negocio en el que se
emprendimiento, segun las productivo y social. caracteriza el emprendimiento.
oportunidades de mercado. 240201529-03, Estructurar el plan de GA9-240201529-AA2-EVO1.
negocio de acuerdo con las Calificable
caracteristicas empresariales y
tendencias de mercado.
GA9-240201525-AA3. 240201529-04. Valorar la propuesta de  [Evidencia de producto: Modelo 24 7/10/2025 7/20/2025|JAIME A.
Establecer el modelo financiero y [negocio conforme con su estructura y financiero. Proyectar la viabilidad LONDONO
proyectar la viabilidad del necesidades del sector productivo y financiera del emprendimiento. GA9-
emprendimiento. social. 240201529-AA3-EVO1.
Calificable
AP10. Proyectar financieramente [GA10-210303025-AA1. 210303025-01.
el proyecto audiovisual. Identificar el marco legal del Identificai las noimativas vigentes de
proyecto. acueido al maico legal del pioyecto.
GA10-210303025-AA2. 210303025-02. Evidencia de producto: Documento 28 7/20/2025 8/1/2025|JAIME A.
Determinar el presupuesto y las [Estimar los costos de acuerdo al alcance |del presupuesto general del proyecto. LONDORNO
necesidades del proyecto. y necesidades del proyecto. GA10- 210303025-AA2-EVO1.
Calificable
GA10-210303025-AA3. 210303025-03. Evidencia de producto: 28 7/25/2025 8/8/2025|FERNEY VARGAS
Establecer el plan de promocién, [Monetizar el proyecto conforme a Plan de marketing y financiacion. JARAMILLO

alternativas de financiacion del
proyecto y su exposicion final.

estrategias definidas.

GA10-210303025- AA3-EVO1.
Calificable

210303025-04.
Realizar seguimiento al proyecto de
acuerdo al procedimiento establecido.




GA10-210201501-AA1. 210201501-01. Valorar la importancia de |Evidencia de conocimiento: 20 8/6/2025 8/22/2025[ANGEL MANUEL
Comparar las condiciones del la ciudadania laboral con base en el Taller. GA10-210201501-AA1- RUBIO

trabajo en el devenir histérico de |estudio de los derechos humanos y EVOL. Calificable

la humanidad. fundamentales en el trabajo.

GA10-210201501-AA3. 210201501-03. Reconocer el trabajo Evidencia de conocimiento: Cuadro 14 8/20/2025 8/28/2025[ANGEL MANUEL
Establecer la importancia de los  [como factor de movilidad social y comparativo sobre el derecho de RUBIO

derechos de los pueblos, de la transformacion vital con referenciaala |peticion y la accién de tutela. GA10-

solidaridad y la paz de acuerdo  |fenomenologiay a los derechos 210201501- AA3-EVO03.

con los indicadores de desarrollo |fundamentales en el trabajo. Calificable

humano

GA10-210201501-AA4. 210201501-04. Participar en acciones Evidencia de producto: Presentacion. 14 8/20/2025 9/10/2025[ANGEL MANUEL

Comprender la importancia de
las acciones e instituciones
encargadas de la proteccion de

solidarias teniendo en cuenta el ejercicio
de los derechos humanos, de los pueblos
y de la naturaleza.

GA10- 210201501-AA4-EV02.
Calificable

RUBIO
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
FASE PRODUCCION
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
2977323
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO -REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 25/05/2025
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 25/05/2025
FECHA FIN: 18/10/2025
FECHAS DE ENTREGA
O ACTIVIDAD RESULTADO EVIDENCIAS DE UUSREC) b1
DE LA ACTIVIDAD DE DURACION
FASE DEL APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE ESTIMADO INICIA FINALIZA
PROYECTO APRENDIZAJ
220501088-01 - E;’(‘)‘é‘f}l‘t’(')a el
APG. Disefiar | gag 550501088 | DEfinir 18 estiuctura | e me = Requisitos
Fase 3 G legies ¥ | e Planear la del codigo  del metodologia de .
algoritmos de : videojuego de ANDRES 24/05/2025 | 31/05/2025
Produccion s metodologia de desarrollo del
programacion | y.corrollo acuerdo con el T e GAB- AREVALO
del documento de Juego.
. . S 220501088-AA1-EVO1.
videojuego. disefio. Calificable
Linea de atencidn al ciudadono: 018000 910270 @ f y O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica



GA6-220501088-
AA2 - Plantear el

sistema de
algoritmia del
videojuego

GA6-220501088-
AA3 =

Implementar
técnicas de
desarrollo y
programacion
orientada a
objetos
GA6-240201064-
AAl1 - Identificar

las caracteristicas
socioecondémicas
, tecnoldgicas,

politicas y
culturales del
contexto

productivo de

acuerdo con las
necesidades y
probleméticas
que lo afectan.

GA6-240201064-
AA2 - Elaborar la

propuesta de
investigacion
formativa

teniendo en
cuenta las
situaciones de
orden social vy
productivo.

240201064-01 -
Analizar el contexto
productivo  segln
sus caracteristicas
y necesidades

240201064-02 -
Estructurar el
proyecto de
acuerdo a criterios
de la investigacion.

240201064-03 -
Argumentar
aspectos tedricos
del proyecto segun
referentes
nacionales e

internacionales.
240201064-04 -
Proponer

Evidencia de
desempefio:
Diagrama. Disefio de

Algoritmos  de las
mecanicas del
videojuego. GAG6-

220501088-AA2-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Informe. Técnicas de

disefio y desarrollo del
videojuego. GAG6-
220501088-AA3-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Mapa mental. GAG6-
240201064-AA1-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio,
conocimiento y
producto:

Propuesta de

investigacion. GAG6-
240201064-AA2-EVO1.
Calificable.

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

IDALY PEREZ

JAIME
LONDONO

02/06/2025 | 11/06/2025
09/06/2025 16/06/2025
15/06/2025 20/06/2025
21/06/2025 29/06/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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soluciones a las
necesidades del
contexto segun
resultados de Ila
investigacion.

Evidencia de
conocimiento: JOHANNA
Documento escrito. AFANADOR
240202501-06 - | GA6-240202501-AA1- 27/06/2025 | 05/07/2025
Explicar las | EVOL1.
GAB-240202501- funciones de su Ca_lificaple.
AR - EresEmiE ocupgcién laboral Ewc(ijenua de
; usando producto:
Lucrsjcrl)gg%sn de su expresiones de | Video. GAG6- 04/07/2025 | 10/07/2025
el acuerdo al nivel | 240202501-AA1-EV02. AJSAHNAAND'\é)AR
requerido por el| Calificable.
programa de | Evidencia de
formacion. desempefio:
Foro. GA6-240202501-
AA1-EVO03.
Calificable.
Evidencia de
producto:
221’2%05(5;08? X Archivo Unity. Prototipo )
Isenar de la estructura del| ANDRES 10/07/2025 | 22/07/2025
estructura  del videojuego. GA7- | AREVALO
i 9 Gl 220501088-AA1-EVO1.
Calificable.
Evidencia de
2oL 02 | Gesempeno,
AP7. prototipo _ funcional Archivo Visual Studio. i
Construir el | GA7-220501088- gel videoiueao Script de la| ANDRES
prototipo del| AA2 - Caodificar siquiendo J gla programacién del| AREVALO 20/07/2025 30/07/2025
videojuego. comportamientos esgtructura de comportamiento de
de personajes. c6diao personajes del
g0. videojuego. GA7-
220501088-AA2-EVOL1.
Calificable.
GA7-220501088-
AA3 - Caodificar Evidencia de
comportamientos desempefio: ANDRES 28/07/2025 07/08/2025
de elementos de Archivo Visual Studio. | AREVALO
entorno. Script de la
Linea de atencidn al ciudadono: 018000 910270 @ f y O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica




AP8. Realizar
el testeo vy
mejoramiento
del cédigo

GA7-220501088-
AA4 - Codificar
comportamientos
de entidades
auténomas (ai).

GA7-220501088-
AA5 - Codificar
comportamientos
de flujo de
estado, pantallas
y niveles del
videojuego.

GA8-220501088-
AAl -

Implementar
técnicas de
regresion e

iteracion para
verificar
funcionalidad
I6gica del
videojuego.

GA8-220501088-
AA2 - Realizar
informe de
diagnéstico de la
funcionalidad
I6gica del
videojuego.

GA8-220501088-

comportamiento de
elementos del entorno
del videojuego. GA7-
220501088-AA3-EVO1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacion de

Inteligencia Artificial
(Al) del videojuego.
GA7-220501088-AA4-
EVO1.

220501088-03
prototipo funcional
de acuerdo con el
documento

videojuego.

220501088-04

Evidencia de
desempefio:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacién de
interfaz y niveles del
videojuego. GA7-
220501088-AA5-EVO1.
Evidencia de
desempefio:

Archivo Unity.
Implementacion de

bateria de pruebas
para la verificacion de
funcionalidad y Idgica
del videojuego. GAS8-
220501088-AA1-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Informe.  Diagndstico
de la funcionalidad y la
I6gica del videojuego.
GA8-220501088-AA2-
EVO1.

Calificable.
Evidencia de

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

LINA
MARCELA

ANDRES
AREVALO

05/08/2025 15/08/2025
15/08/2025 25/08/2025
25/08/2025 05/09/2025
01/09/2025 09/09/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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AA3 - Ajustar el | Ajustar el prototipo | desempefio:
redisefio de la | funcional de | Archivo Unity. Ajustes a | OSCAR IVAN
I6gica del | acuerdo con la | la funcionalidad y a la JIMENEZ A
videojuego verificacion. l6gica del videojuego. 08/09/2025 20/09/2025
GA8-220501088-AA3-
EVO1.

Calificable.

Evidencia de
desempefio: ANDRES
Archivo yisual Studio.| AREVALO
Compilacion de Ila
version  prealfa del

GA8-220501088-
AA4 - Compilar
version prealfa

18/09/2025 26/09/2025

videojuego. GAS8-
220501088-AA4-EVOL1.
Calificable.
GA8-240201529-
AA1 - Reconocer
capacidades 240201529-01 - | Evidencia de
personales para | Integrar elementos | conocimiento:
convertirse en | de la cultura | DOFA Personal.
emprendedor, emprendedora Identificar  habilidades
como parte de su | teniendo en cuenta | personales como

proyecto de vida | el perfil personal y | emprendedor.  GAS8-
en términos de | el contexto de | 240201529-AA1-EVOL1.

desarrollo desarrollo social. Calificable.
humano y
econémico.
240201529-02 -
Caracterizar la idea | Evidencia de
de negocio | desempefio:
teniendo en cuenta | Pitch idea de negocio. 24/09/2025 | 28/09/2025
GA8-240201529- | las oportunidades y| GA8-240201529-AA2- JAIME
AA2 - Definir el | necesidades  del| EVO1. LONDONO
modelo de | sector productivo y| Calificable.
negocio a | social.
desarrollar en el Evidencia de
emprendimiento, Ei?ri(():%usri?_gf Iar; desempefio:
segun las | go e e e | Modelo CANVAS del
oportunidades de q 9 | emprendimiento. Crear 28/09/2025 04/10/2025
mercado. acuerdo  c€on 1as | odelo de negocio en
caractens_ﬂcas el que se caracteriza el JAIME.
femng;isc?;?es d)é emprendimiento. GA8- LONDONO
mercado 240201529-AA2-
) EVO02.
Linea de atencién al ciudadono: 018000 910270 @ f v O www.sena.edu.co

Linea de atencidn al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica




Calificable.

GA8-240201529-
AA3 - Establecer
el modelo de
negocio del
emprendimiento a
partir de las
necesidades

identificadas.

240201529-04 -
Valorar la
propuesta de
negocio conforme
con su estructura y
necesidades del
sector productivo y
social.

Evidencia de
producto:

Plan de negocio. GA8-
240201529-AA3-EVOL1.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA1l - Identificar
estrategias para
la prevencién vy
control del
impacto
ambiental de los
accidentes y
enfermedades
laborales de
acuerdo con las
politicas
organizacionales
y el entorno
social.

220601501-01 -

Analizar las
estrategias para la
prevencion y
control de los
impactos

ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades
laborales (ATEL),
de acuerdo con las
politicas
organizacionales y
el entorno social.

Evidencia de
conocimiento:

Andlisis de caso de
situaciones que se
presentan en el
contexto ambiental y
del SST. GAS8-
220601501-AA1-EVO1.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA2 - Reconocer
el desarrollo de
las acciones de
control de los

impactos
ambientales,
disminucion de
accidentes y
enfermedades
laborales de

acuerdo con los

220601501-02 -
Implementar
estrategias para el
control de los
impactos
ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades de
acuerdo con los
planes y
programas
establecidos por la

Evidencia de
producto:

Diagrama de Ishikawa
o Espina de pescado
sobre las estrategias
para la prevencion y
control de los impactos
ambientales,
accidentes y
enfermedades
laborales (ATEL). GA8-
220601501-AA2-EV01.

JAII\/IE~ 02/10/2025 | 06/10/2025
LONDONO
IDALY PEREZ
06/10/2025 | 10/10/2025
IDALY PEREZ| 10/10/2025 | 14/10/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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planes y
programas
establecidos por
la organizacion.

organizacion.

Calificable.

GA8-220601501-
AA3 - Plantear
acciones para
orientar al equipo
de trabajo en los
planes o]
programas

ambientales y de
SST de acuerdo

220601501-03 -
Realizar
seguimiento y
acompafiamiento
al desarrollo de los
planes y
programas
ambientales y SST,
segun el area de

Evidencia de
conocimiento:

Mapa mental respecto
a los planes y acciones
establecidos en medio
ambiente y SST. GAS8-

220601501-AA3-EVO01.

Calificable.

o ¢l area e desempefio.

desempefio.

GAB8-220601501- | 220601501-04 -

AA4 - Plantear | Proponer acciones

propuestas para | de mejora para el . .

favorecer la | manejoambientaly EVI((Jjen(Elé.l e
cultura ambiental | el control de la f)/.rg ucto: i b
responsable, el | SST, de acuerdo Ideo €exposilivo sobre
desarrollo con estrategias de opo_rtunldades d‘_je
sustentable y el | trabajo, g]rﬁjt;)i(r;te yegST geASIO
autocuidado de colabora'qvo, 22060150 1-AA4-EVOL.
acuerdo con el | cooperativo y

contexto
productivo y
social.

coordinado en el
contexto productivo
y social.

Calificable.

IDALY PEREZ

14/10/2025

18/10/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
FASE 2 - REALIZAR AJUSTES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA

FECHA DE INICIO
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE REALIZAR AJUSTES
FECHA FIN FASE REALIZAR AJUSTES

FECHAS DE ENTREGA
INICIO FINAL

INSTRUCTO

EVIDENCIAS DE TIEMPO DE
R(A)

APRENDIZAJE ~ DURACION
ESTIMADO

NOMBRE ACTIVIDAD DEL

PROYECTO

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

DE LA FASE

Evidencia de
conocimiento
Flujograma del Instructor(a

Fase 3. AP7 GA8-291301077- |291301077- proceso de 03/04/2025 [15/04/2025 |~ Técnic@

: AAL. Realizar 05. Entregar produccion. ALEJANDRA
Realizar Validar piezas |pruebas de producto GA8- MAYA
ajustes gréficas finales |impresion y aprobadopor el 291301077-
antes de enviar montajes Segun cliente de acuerdo AA1-EVO1.
aproduccion. caracteristicas de |con las o calificable 144 horas
laencuadernacion | caracteristicas del - -
y acabados. medio de salida. Evidencia
deproducto.
Pruebas
impresasy 100412025 [21/04/2025 | ptemon-
digitales de ALEJANDRA
imposicion y MAYA
montaje. GA8-
291301077-AA1l-
EVO02.
Calificable
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f -‘ u

Linea de atencién al empresario: 018000 9106892

@SENAcomunica
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Linea de atencidn al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica

www.sena.edu.co

Evidencia de
conocimiento.
Idngcz:%rl?(;:ldcontrol Instructor;a[
. Técnic@
Impresos. GAS8- 15/04/2025 27/04/2025 Andrés
291301083- Y
AA2-EVOL. Alvarado
291301083-
06. Verificar Calificable
GA8-291301083- |archivos oh
iqi Y oras
AA2. Comprobar | digitalessegin Evidenciade
las condiciones medio de producto.
de salidas de salida.
archivospara Lista de
impresion y verificacién para 26/04/2025 |15/05/2025 |
encuadernacion. validacion de %@—
archivo para Andrés
impresion. GA8-
291301083- Alvarado
AA2-EVO02.
Calificable
Evidencia de
291301078- conocimient
03. Generar
archivos finales Paso a paso ) 28/04/2025 | 15/05/2025 Instructor(a)
deacuerdo con para la revision 96 horas Técnic@
GAB-291301078- |4 de archivos para ALEJANDRA
AAS: Prof<_juc||r caracteristicas la impresion. MAYA
?rc_ |vgs inales técnicas del GAS-
enienco en mediode salida. 291301078-AA3-
cuenta EVOL1.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 f , u




los requisitos Calificable
deproduccion.
Evidencia
de
desempefio
30/04/2025 |15/05/2025
Archivos finales m_?térTuﬁi?r(—L ;‘
de piezas ALEJANDRA
impresas y MAYA
digitales. GA8-
291301078~
AA3-EVO02.
Calificable
Evidencia de
GAB8-240201526- conocimient
AA1. Reconocer 0.
elimpacto de las
. Taller de
ﬁﬁgg:;ss sobre si reflexidnescrita. NO REALIZAR
mismo y el Caso Malala.
entorno, dandoles (232)82'01526_
un criterio de AAT- EVOL
valor. 240201526-01- ' 16 horas
Promover mi Calificable
dignidad y la del Evidencia instructor(a)
otroa partir de los  |de Técnic@.
GA8-240201526- | Principios y valores |producto. Lina
AAZ2. Disefiar y éticos como aporte | Garcia
definir su en lainstauracion | Video 03/05/2025 [12/05/2025
proyectode vida, |deuna culturade |Presentacion.
aplicando paz. Rraoy%c;%de
P vida. -
técnicas de PNL. 240201526-
AA2-EVO01.
Calificable
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 f , u
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Evidencia
240201526-02 de
GA8-240201526- - Establecer desempefio.
AA3. Reconocer los | relaciones de Diagrama
conceptos sobre la | crecimiento desistemas
vida en comunidad | personaly Relacion dél 8 horas NO REALIZAR
teniendo como comunitario a partir individuo con el
baselas relaciones |del bien comun
entorno. GA8-
con_elcontexto como aporte para el 240201526-
social. desarrollo social. AA3-EVOL.
Calificable
Evidencia Claudia
GAB8-240201526- 4~
AA4. Proponer | 240201526-03 deproducto. Ciraldo
estrategias para - Promover el uso Ejemplo de una
promover el uso racional de los marca sostenible
racional de los recursos naturales | que cumpla con
recursos apartir de criterios | TRIPLE 12 horas | 8/05/2025 | 18/05/2025
teniendocomo desostenibilidady [BOTTOMLINE.
base los sustentabilidad GAS8-
Obijetivos de éticay normativa 240201526-AA4-
Desarrollo vigente. EVO1.
f’gétg;'b'e Calificable
Evidencia Instructor(a)
GA8-240201526- | 240201526- de Transversal
AAS5. Reconocer 04. Contribuir con | desempefio M
loshechos elfortalecimiento de Mapa mental Giraldo
historicos més lacultura de paz a Hitos del ’
representativosen | partir de la dignidad conflictoarmado 12 horas |10/05/2025|18/05/2025
la historia de humanay las en Colombia en
Colombia que estan | estrategias para la los Gltimos 50
marcados por la transformacion de afios. GAS-
violencia y los conflictos. 240261526-AA5-
acuerdos de paz. EVO1
Calificable
Linea de atencién al ciudadaneo: 018000 910270 f , u

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SENAcomunica www.sena.edu.co




GA8-240201526-
AAG. Utilizar las
estrategias de
negociacion frente
al conflicto
colombiano
teniendo en
cuentalas
relaciones
interpersonales y
las experiencias
deotros acuerdos
exitosos.

Evidencia
de
producto.

Documento
colaborativo.
Solucién del
caso.GA8-
240201526-
AAG-EVO1.

Calificable

13/05/2025

20/05/2025

Instructor(a)

Transversal
Claudia
Giraldo

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencidn al empresario: 018000 910682

Nota 1: para el caso de las especializaciones tecnol6gicas no se desarrolla proceso de induccion.

Nota 2: debera ajustar este documento, afiadiendo la cantidad de casillas necesarias para las actividades, evidencias, RAP y demas
informacion concerniente con el programa a desarrollar.

Nota 3: el cronograma debera ser ajustado con los tiempos reales de formacion, teniendo en cuenta las fechas registradas en el Sistema
de Gestion Académica, los plazos para el desarrollo de las actividades y las guias de aprendizaje.

Nota 4: una vez ajustado cambiar el color naranja de la fuente por color negro.

© f v o

@SENAcomunica

www.sena.edu.co
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
FASE 2 ANALISIS
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA ANIMACION DIGITAL (3070475)
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO - REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO FORMACION 16/09/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 2 ANALISIS: 1/04/2025
FECHA FIN FASE 2 ANALISIS: 15/06/2025
NOMBRE DE RESULTADO DE TIEMPO DE FECHAS DE ENTREGA
ACTIVIDAD DEL PROYECTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DURACION INSTRUCTOR(A) A CARGO
LA FASE APRENDIZAJE ESTIMADO INICIA FINALIZA
Fase 2. APA4. Analizar y desarrollar la propuesta del |GA4-250201021-AA1. 250201021-01. Evidencia de producto: Bitacora del 40 1/04/2025 20/04/2025
ANALISIS storyboard segun el guion técnico. Realizar el alistamiento de las Analizar el storyboard de despiece del storyboard. GA4-
piezas graficas y construir la acuerdo con los parametros [250201021- AA1-EVO1.
magqueta de sonido de acuerdo |del guion técnico. Calificable
al guion técnico y el storyboard. Evidencia de conocimiento: Foro. 40 7/04/2025 27/04/2025 INSTRUCTOR TECNICO
Técnicas y herramientas de desarrollo JUAN DAVID MENDEZ
del proyecto audiovisual. GA4-
250201021- AA1-EVO2.
Calificable
250201021-02. Evidencia de producto: Crear la 40 10/04/2025 4/05/2025
Establecer tiempos a los magueta de sonido segun el guion INSTRUCTORA TECNICA
planos del storyboard técnico. GA4- 250201021-AA1-EVO03. LINA MARCELA GARCIA
segun el guion técnico. Calificable
GA4-250201021-AA2. 250201021-03. Evidencia de producto: Construir el 40 22/04/2025 11/05/2025
Construir el animatic a partir del |Realizar el animatic segun el |video del Animatic del proyecto INSTRUCTOR TECNICO
guion técnico y el storyboard. lenguaje audiovisual audiovisual. GA4- 250201021-AA2- JUAN DAVID MENDEZ
establecido en el guion EVO1.
técnico. Calificable
Evidencia de desempefio: Exponer el |40 28/04/2025 18/05/2025
Animatic. GA4- 250201021-AA2-EV02. INSTRUCTORA TECNICA
Calificable LINA MARCELA GARCIA
250201021-04. Evidencia de producto: Ajuste del 40 5/05/2025 25/05/2025
Verificar el animatic segin |video del Animatic segun evaluacién INSTRUCTOR TECNICO
el storyboard. realizada. GA4-250201021-AA2-EV03. JUAN DAVID MENDEZ
Calificable
GA4-240201064-AA1. 240201064-01. Analizar el  |Evidencia de producto: Mapa mental. |24 12/05/2025 1/06/2025
Identificar las caracteristicas contexto productivo segin |Representar en un mapa mental, las
socioecondmicas, tecnoldgicas, |sus caracteristicasy caracteristicas
politicas y culturales del necesidades. socioecondémicas, tecnoldgicas, Instructor Transversal Jhon
contexto productivo, politicas y culturales del contexto Danilo Perez
reconociendo las necesidades y productivo. GA4- 240201064-AA1-
problematicas que lo EVO1.
afectan Calificable




GA4-240201064-AA2. 240201064-02. Estructurar |Evidencia de desempefio, 24
Elaborar la propuesta de el proyecto de acuerdo a conocimiento y producto: Propuesta
investigacion formativa. criterios de la investigacién. |de investigacion. Documento que
evidencia procesos de investigacion
240201064-03. Argumentar |efectivos. GA4-240201064- AA2-EVO1.
aspectos tedricos del Calificable
proyecto segun referentes
nacionales e 19/05/2025 8/06/2025 Instructor Transvers%\l Angel
internacionales. Manuel Rubio
240201064-04. Proponer
soluciones a las
necesidades del contexto
segun los resultados de la
investigacion.
GA4-240202501-AA1. 240202501-04. Evidencia de conocimiento: 16 26/05/2025 15/06/2025
Establecer acciones de mejora Implementar acciones de Cuestionario. GA4-240202501- AA1-
relacionadas con expresiones, mejora relacionadas con el |EVO1.
estructuras y desempeiio de uso de expresiones, Calificable
acuerdo al programa de estructuras y desempefio  |Evidencia de producto: 16 3/06/2025 15/06/2025 Instructora de bilingismo
formacion. segun los resultados de Mapa mental. GA4-240202501- AA1- ANGELA P. MUROZ
aprendizaje formulados EVO02.
para el programa. Calificable
Evidencia de desempeiio: Blog. GA4- |16 NO REALIZAR

240202501-AA1- EVO03.
Calificable
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 1 PLANEACION
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 18/11/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 1 PLANEACION: 11/02/2025
FECHA FIN FASE 1 PLANEACION: 30/07/2025

NOMBRE DE

LA FASE RESULTADO DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DEL
PROYECTO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO DE
DURACION
ESTIMADO

FECHAS DE ENTREGA

INICIA

FINALIZA

INSTRUCTOR
A CARGO

GA1-220501089-AA1 - Identificar los
recursos graficos y audiovisuales
para el videojuego.

GA1-220501089-AA2 - Construir los
elementos visuales 2d y/o 3d para el
videojuego
220501089-01 - Preparar los recursos graficos y
sonoros a implementar de acuerdo con el
documento de disefio del videojuego.

GA1-220501089-AA3 - Adaptar los
elementos construidos al videojuego
de acuerdo con el documento de
disefio.

GA1-220501089-AA4 - Acondicionar

lae Aanimaninnac 24 ula 2Ad nara Al

Evidencia de conocimiento y desempefio: Taller
escrito. Entregar el cronograma vy lista de requerimientos
para el disefio de elementos graficos y
audiovisuales. GA1-220501089-AA1-EV01.

Calificable.

Evidencia de producto:

Bocetos para el concepto de arte del videojuego. GA1-
220501089-AA1-EV02.

Calificable.

Evidencia de conocimiento y desempeiio:

Ficha técnica e ilustracién para produccion de los
personajes y elementos visuales 2D y/o 3D.GA1-
220501089-AA2-EV01.

Calificable.
Evidencia de producto:
Taller escrito. Producir y entregar los modelos

yl/o sprites de personajes y elementos visuales del
videojuego. GA1-220501089-AA2-EV02.
Calificable.

Evidencia de conocimiento y producto:

Video taller. Optimizacion de elementos del videojuego y
organizaciéon de recursos de acuerdo a su
categorizacion. GA1-220501089-AA3-EV01.

Calificable.

Evidencia de conocimiento y desempefio:

Ficha técnica. Configuracion de los loops de animaciones
acorde a los requerimientos de disefio. GA1-220501089-
AA4-EVO01.

Calificable.

11/02/2025

18/02/2025

16/02/2025

26/02/2025

Instructor(a)
Técnic@
LINA MARCELA
GARCIA

24/02/2025

5/03/2025

Instructor(a)
Técnic@
OSCAR IVAN
JIMENEZ

6/03/2025

16/03/2025

Instructor(a)
Técnic@
LINA MARCELA
GARCIA

17/03/2025

26/03/2025

Instructor(a)
Técnic@
LINA MARCELA
GARCIA

27/03/2025

7/04/2025

Instructor(a)
Técnic@




Fase 1.
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videojuego.

Evidencia de producto:

Video. Construccion de archivos 2D y/o 3D
individualizados con ciclos de animacién para integrar al
motor de videojuegos. GA1-220501089-AA4-EV02.
Calificable.

GA1-220501046-AA1 - Reconocer,
el software de sistemas, de
programacién y de aplicaciones de|
acuerdo con la tecnologia empleada.

220501046-01 - Alistar herramientas de tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC), de
acuerdo con las necesidades de procesamiento de|
Jinformacion y comunicacion.

AP1. Conceptualizar |
estructurar el arte para
el videojuego.

GA1-220501046-AA2 - Aplicar los
términos y funcionalidades de la
ofimatica de acuerdo con
estandares.

220501046-02 - Aplicar  funcionalidades  de
herramientas y servicios TIC, de acuerdo con
manuales de uso, procedimientos establecidos vy
buenas practicas.

Evidencia de conocimiento:

Mapa conceptual - Software y servicios de internet.
Relacionar correctamente los tipos de software y servicios
de internet. GA1-220501046-AA1-EV01.

Calificable.

GA1-220501046-AA3 - Analizar la
utilidad y la pertinencia en términos|
de productividad de los recursos|
TIC, utilizados de acuerdo con los
requerimientos.

220501046-03 - Evaluar los resultados, de acuerdo
con los requerimientos.

GA1-220501046-AA4 - Aplicar las
mejoras de producto orientado
desde las TIC, de acuerdo con los
requerimientos actuales.

220501046-04 - Optimizar los resultados, de

acuerdo con la verificacion.

Evidencia de conocimiento:

Taller - Utilizacion de las herramientas de Ofimatica.
Realizar un taller practico con las herramientas
ofimaticas. GA1-220501046-AA2-EV01.
Calificable.

GA1-240201524-AA1 - Identificar la
importancia de los componentes de
la comunicacién para transmitir un
mensaje segun sus caracteristicas,
intencionalidad y contexto.

240201524-01 - Analizar los componentes de la
comunicacion segun sus caracteristicas,
Jintencionalidad y contexto.

GA1-240201524-AA2 - Aplicar los
componentes de la comunicacion y
argumentar sus  procesos, de|
acuerdo con las diferentes
situaciones comunicativas.

240201524-02 - Argumentar en forma oral y escrita
atendiendo las exigencias y particularidades de las
diversas situaciones comunicativas mediante los
distintos sistemas de representacion.

Evidencia de desempeiio:

Video. La comunicacion como expresion humana. GA1-
240201524-AA2-EV01.

Calificable.

GA1-240201524-AA3 - Interpretar,
asertivamente situaciones del
contexto, de forma légica

estructurada, graficando la

informacién a transmitir a través de|
elementos e instrumentos graficos.

240201524-03 - Relacionar los procesos
comunicativos teniendo en cuenta criterios de logica
y racionalidad.

GA1-240201524-AA4 - Comunicary
asertivamente, con cohesién 'y
coherencia léxica, basado en los

procesos comunicativos que se dan

240201524-04 - Establecer procesos de
enriquecimiento lexical y acciones de mejoramiento
en el desarrollo de procesos comunicativos segun

Evidencia de producto:

Informe. Creacion de contenidos comunicativos. GA1-
240201524-AA4-EV01.

Calificable.

en el contexto del desempefiojrequerimientos del contexto.
laboral.

Evidencia de conocimiento:
GA1-240202501-AA1 - Identificar|240202501-01 - Comprender informaciéon sobre|Cuestionario. GA1-240202501-AA1-EV01.

situaciones cotidianas y futuras a
través de una interaccién social oral
y escrita.

situaciones cotidianas y laborales actuales y futuras

Calificable.

a través de interacciones sociales de forma oral
escrita.

Evidencia de producto:
Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03.
Calificable.

1152 horas

8/04/2025

19/04/2025

OSCAR IVAN
JIMENEZ

20/04/2025

27/04/2025

Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ

23/04/2025

27/04/2025

Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ

28/04/2025

4/05/2025

Instructor(a)

Transversal

CLAUDIA P.
GIRALDO

30/04/2025

4/05/2025

Instructor(a)

Transversal

CLAUDIA P.
GIRALDO

5/05/2025

11/05/2025

8/05/2025

11/05/2025

Instructor(a)
bilingliismo
JOHANNA
AFANADOR




GA2-220501089-AA1 - Programar
las acciones y animaciones.

Evidencia de producto:

Infografia de animaciones de los Game Object del
juego. GA2-220501089-AA1-EV01.

Calificable.

GA2-220501089-AA2
las interfaces graficas.

- Incorporar

Evidencia de producto:

Informe de recursos a utilizar en la interaccion del
videojuego. GA2-220501089-AA2-EV01.
Calificable.

GA2-220501089-AA3 - Editar vy
ajustar los sistemas de iluminacion y
atmosfera.

220501089-02 - Integrar recursos graficos y sonoros
al videojuego de acuerdo con el disefio.

AP2. Integrar el arte
en el videojuego

GA2-220501089-AA4 - Editar vy
programar los efectos y sistemas de|
particulas y sonido

Evidencia de desempeiio:

Archivo Unity. Disposicién de los efectos de iluminacion
sobre los Game Object y escenas del juego. GA2-
220501089-AA3-EV01.

Calificable

Evidencia de desempeiio:

Archivo Unity. Implementacion del sistema de particulas y

sonidos en las escenas del juego visualizado. GA2-
220501089-AA4-EV01.
Calificable.

GA2-240202501-AA1 - Reportar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales, pasadas y
futuras en contextos sociales.

240202501-02 - Intercambiar opiniones sobre

GA2-240202501-AA2 - Expresar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos
sociales

situaciones cotidianas y laborales actuales, pasadas
y futuras en contextos sociales orales y escritos.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA2-240202501-AA1-EV01.
Calificable.

Evidencia de desempeiio:
Video Presentacion. GA2-240202501-AA2-EV02.
Calificable.

AP3. Asegurar la
calidad de los
recursos.

GA3-220501089-AA1 - Comprobar y
sistematizar la integralidad de los
recursos del videojuego.

220501089-03 - Verificar la integracion de los
recursos al videojuego de acuerdo con el
documento de disefio.

Evidencia de producto:

Informe. Lista de fallos/aciertos de los requisitos
técnicos. GA3-220501089-AA1-EVO01.
Calificable.

GA3-220501089-AA2 - Corregir Yy
documentar el proceso de ajuste de|
errores

220501089-04 - Documentar el proceso de
Jintegracion del videojuego con base en la
verificacion realizada

Evidencia de producto:Informe. Verificacion y ajuste
de fallos. GA3-220501089-AA2-EV01. Calificable.

GA3-240201528-AA1 - Desarrollar
procedimientos aritméticos aplicados
a la resolucion de problematicas de|
la vida cotidiana.

240201528-01 - Identificar modelos matematicos de
acuerdo con los requerimientos del problemal
planteado en contextos sociales y productivo.

Evidencia de desempeiio:

[GA3-240201528-AAZ - Resolver]
problemas de  aplicacion de
situaciones de los contextos|

productivo y social a partir del uso de
harramiantae matematicas

240201528-02 - Plantear problemas matematicos a
partir de situaciones generadas en el contexto social
y productivo.

Planteamiento de ecuacion. GA3-240201528-AA2-
EV01. Calificable.

GA3-240201528-AA3 - Realizar un
muestreo estadistico acerca de una
situacién contextualizada en la vida
diaria.

240201528-03 - Resolver problemas matematicos a
partir de situaciones generadas en el contexto social
y productivo.

Evidencia de desempeiio:

GA3-240201528-AA4 - Sistematizar,
el calculo de perimetros, areas y
volumenes de figuras planas vy
sélidos regulares, a partir de un

algoritmo.

240201528-04 - Proponer acciones de mejora frente
a los resultados de los procedimientos matematicos,
de acuerdo con el problema planteado.

Algoritmo para el calculo de areas y volumenes. GA3-
240201528-AA4-EV01. Calificable.

Instructor(a)
Técnic@
12/05/2025( 20/05/2025 LINA MARCELA
GARCIA
21/05/2025( 1/06/2025
Instructor(a)
30/05/2025| 8/07/2025 Técnic@
OSCAR IVAN
JIMENEZ
9/06/2025 15/07/2025
16/06/2025| 22/07/2025
Instructor(a)
bilingliismo
JOHANNA
AFANADOR
18/06/2025( 22/06/2025
23/06/2025 29/06/2025
Instructor(a)
Técnic@
OSCAR IVAN
JIMENEZ
1/07/2025 11/07/2025
11/07/2025 16/07/2025
Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ
17/07/2025 21/07/2025




GA3-240202501-AA1
sobre  posibles
problemas dentro
sociales.

240202501-03 - Discutir sobre posibles soluciones a

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501-AA1-EV01. Calificable.

22/07/2025

30/08/2025

GA3-240202501-AA2
sobre  posibles
problemas dentro
laborales.

problemas dentro de un rango variado de contextos
sociales y laborales.
a

Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA1-EV02. Calificable.

23/07/2025

30/07/2025

Instructor(a)
bilingliismo
JOHANNA
AFANADOR




®
SENA

N

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 1 PLANEACION
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 18/11/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 1 PLANEACION: 11/02/2025
FECHA FIN FASE 1 PLANEACION: 30/07/2025
TIEMPO DE FECHAS DE ENTREGA
N(I)-h:BFiléllzDE ACTIVIDAD DEL ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADO DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DURACION INICIA FINALIZA INiLTRCJgR
PROYECTO ESTIMADO
Evidencia de conocimiento y desempefio: Taller
escrito. Entregar el cronograma vy lista de requerimientos
para el disefio de elementos graficos y 11/02/2025( 18/02/2025
GA1-220501089-AA1 - Identificar los audiovisuales. GA1-220501089-AA1-EVO01. Instructor(a)
recursos graficos y audiovisuales Calificable. LIN:T;:;%,_A
para el videojuego. Evidencia de producto: GARCIA
Bocetos para el concepto de arte del videojuego. GA1-
220501089-AA1-EV02. 16/02/2025| 26/02/2025
Calificable.
Evidencia de conocimiento y desempeiio:
Ficha técnica e ilustracion para produccion de los Instructor(a)
personajes y elementos visuales 2D y/o 3D.GA1- 24/02/2025( 5/03/2025 JUI\EI\T;;%ID
. 220501089-AA2-EV01. c
GA1-220501089-AA2 - Construir los Calificable. MENDEZ
elementos visuales 2d y/o 3d para el - -
videojuego Evidencia d_e producto: ) Instructor(a)
220501089-01 - Preparar los recursos graficos y Taller escrito. Producir y entregar —los modelos Técnic@
) ylo sprites de personajes y elementos visuales del 6/03/2025 16/03/2025
sonoros a implementar de acuerdo con el Videojuego. GA1-220501089-AA2-EV02 LINA MAI§CELA
documento de disefio del videojuego. e ) : GARCIA
Calificable.
Evidencia de conocimiento y producto:
g:rl-ez:tg)ssogg:;-rﬁazs -a'r\?/ijpetgjruelgocs) Video taller. Optimizacion de elementos del videojuego y '"ST:::::@;(E)
de acuerdo con el documento del organizacion de recursos de acuerdo a su 17/03/2025( 26/03/2025 LINA MARCELA
oo categorizacion. GA1-220501089-AA3-EV01. .
disefio. Calificable. GARCA
Evidencia de conocimiento y desempefio:
Ficha técnica. Configuracion de los loops de animaciones
acorde a los requerimientos de disefio. GA1-220501089- 27/03/2025| 7/04/2025
. AA4-EV01. Instructor(a)
e At Jheeeeal Calificable. Técrice
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videojuego.

Evidencia de producto:

Video. Construccion de archivos 2D y/o 3D
individualizados con ciclos de animacién para integrar al
motor de videojuegos. GA1-220501089-AA4-EV02.
Calificable.

GA1-220501046-AA1 - Reconocer,
el software de sistemas, de
programacién y de aplicaciones de|
acuerdo con la tecnologia empleada.

220501046-01 - Alistar herramientas de tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC), de
acuerdo con las necesidades de procesamiento de|
Jinformacion y comunicacion.

AP1. Conceptualizar |
estructurar el arte para
el videojuego.

GA1-220501046-AA2 - Aplicar los
términos y funcionalidades de la
ofimatica de acuerdo con
estandares.

220501046-02 - Aplicar  funcionalidades  de
herramientas y servicios TIC, de acuerdo con
manuales de uso, procedimientos establecidos vy
buenas practicas.

Evidencia de conocimiento:

Mapa conceptual - Software y servicios de internet.
Relacionar correctamente los tipos de software y servicios
de internet. GA1-220501046-AA1-EV01.

Calificable.

GA1-220501046-AA3 - Analizar la
utilidad y la pertinencia en términos|
de productividad de los recursos|
TIC, utilizados de acuerdo con los
requerimientos.

220501046-03 - Evaluar los resultados, de acuerdo
con los requerimientos.

GA1-220501046-AA4 - Aplicar las
mejoras de producto orientado
desde las TIC, de acuerdo con los
requerimientos actuales.

220501046-04 - Optimizar los resultados, de

acuerdo con la verificacion.

Evidencia de conocimiento:

Taller - Utilizacion de las herramientas de Ofimatica.
Realizar un taller practico con las herramientas
ofimaticas. GA1-220501046-AA2-EV01.
Calificable.

GA1-240201524-AA1 - Identificar la
importancia de los componentes de
la comunicacién para transmitir un
mensaje segun sus caracteristicas,
intencionalidad y contexto.

240201524-01 - Analizar los componentes de la
comunicacion segun sus caracteristicas,
Jintencionalidad y contexto.

GA1-240201524-AA2 - Aplicar los
componentes de la comunicacion y
argumentar sus  procesos, de|
acuerdo con las diferentes
situaciones comunicativas.

240201524-02 - Argumentar en forma oral y escrita
atendiendo las exigencias y particularidades de las
diversas situaciones comunicativas mediante los
distintos sistemas de representacion.

Evidencia de desempeiio:

Video. La comunicacion como expresion humana. GA1-
240201524-AA2-EV01.

Calificable.

GA1-240201524-AA3 - Interpretar,
asertivamente situaciones del
contexto, de forma légica

estructurada, graficando la

informacién a transmitir a través de|
elementos e instrumentos graficos.

240201524-03 - Relacionar los procesos
comunicativos teniendo en cuenta criterios de logica
y racionalidad.

GA1-240201524-AA4 - Comunicary
asertivamente, con cohesién 'y
coherencia léxica, basado en los

procesos comunicativos que se dan

240201524-04 - Establecer procesos de
enriquecimiento lexical y acciones de mejoramiento
en el desarrollo de procesos comunicativos segun

Evidencia de producto:

Informe. Creacion de contenidos comunicativos. GA1-
240201524-AA4-EV01.

Calificable.

en el contexto del desempefiojrequerimientos del contexto.
laboral.

Evidencia de conocimiento:
GA1-240202501-AA1 - Identificar|240202501-01 - Comprender informaciéon sobre|Cuestionario. GA1-240202501-AA1-EV01.

situaciones cotidianas y futuras a
través de una interaccién social oral
y escrita.

situaciones cotidianas y laborales actuales y futuras

Calificable.

a través de interacciones sociales de forma oral
escrita.

Evidencia de producto:
Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03.
Calificable.

1152 horas

8/04/2025

19/04/2025

JUAN DAVID
MENDEZ

20/04/2025

27/04/2025

Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ

23/04/2025

27/04/2025

Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ

28/04/2025

4/05/2025

Instructor(a)

Transversal

CLAUDIA P.
GIRALDO

30/04/2025

4/05/2025

Instructor(a)

Transversal

CLAUDIA P.
GIRALDO

5/05/2025

11/05/2025

8/05/2025

11/05/2025

Instructor(a)
bilingliismo
VICTOR MEDINA




GA2-220501089-AA1 - Programar
las acciones y animaciones.

Evidencia de producto:

Infografia de animaciones de los Game Object del
juego. GA2-220501089-AA1-EV01.

Calificable.

GA2-220501089-AA2
las interfaces graficas.

- Incorporar

Evidencia de producto:

Informe de recursos a utilizar en la interaccion del
videojuego. GA2-220501089-AA2-EV01.
Calificable.

GA2-220501089-AA3 - Editar vy
ajustar los sistemas de iluminacion y
atmosfera.

220501089-02 - Integrar recursos graficos y sonoros
al videojuego de acuerdo con el disefio.

AP2. Integrar el arte
en el videojuego

GA2-220501089-AA4 - Editar vy
programar los efectos y sistemas de|
particulas y sonido

Evidencia de desempeiio:

Archivo Unity. Disposicién de los efectos de iluminacion
sobre los Game Object y escenas del juego. GA2-
220501089-AA3-EV01.

Calificable

Evidencia de desempeiio:

Archivo Unity. Implementacion del sistema de particulas y

sonidos en las escenas del juego visualizado. GA2-
220501089-AA4-EV01.
Calificable.

GA2-240202501-AA1 - Reportar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales, pasadas y
futuras en contextos sociales.

240202501-02 - Intercambiar opiniones sobre

GA2-240202501-AA2 - Expresar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos
sociales

situaciones cotidianas y laborales actuales, pasadas
y futuras en contextos sociales orales y escritos.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA2-240202501-AA1-EV01.
Calificable.

Evidencia de desempeiio:
Video Presentacion. GA2-240202501-AA2-EV02.
Calificable.

AP3. Asegurar la
calidad de los
recursos.

GA3-220501089-AA1 - Comprobar y
sistematizar la integralidad de los
recursos del videojuego.

220501089-03 - Verificar la integracion de los
recursos al videojuego de acuerdo con el
documento de disefio.

Evidencia de producto:

Informe. Lista de fallos/aciertos de los requisitos
técnicos. GA3-220501089-AA1-EVO01.
Calificable.

GA3-220501089-AA2 - Corregir Yy
documentar el proceso de ajuste de|
errores

220501089-04 - Documentar el proceso de
Jintegracion del videojuego con base en la
verificacion realizada

Evidencia de producto:Informe. Verificacion y ajuste
de fallos. GA3-220501089-AA2-EV01. Calificable.

GA3-240201528-AA1 - Desarrollar
procedimientos aritméticos aplicados
a la resolucion de problematicas de|
la vida cotidiana.

240201528-01 - Identificar modelos matematicos de
acuerdo con los requerimientos del problemal
planteado en contextos sociales y productivo.

Evidencia de desempeiio:

[GA3-240201528-AAZ - Resolver]
problemas de  aplicacion de
situaciones de los contextos|
productivo y social a partir del uso de
harramiantac matematicas

240201528-02 - Plantear problemas matematicos a
partir de situaciones generadas en el contexto social
y productivo.

Planteamiento de ecuacion. GA3-240201528-AA2-
EV01. Calificable.

GA3-240201528-AA3 - Realizar un
muestreo estadistico acerca de una
situacién contextualizada en la vida
diaria.

240201528-03 - Resolver problemas matematicos a
partir de situaciones generadas en el contexto social
y productivo.

Evidencia de desempeiio:

GA3-240201528-AA4 - Sistematizar,
el calculo de perimetros, areas y
volumenes de figuras planas vy
sélidos regulares, a partir de un
algoritmo.

240201528-04 - Proponer acciones de mejora frente
a los resultados de los procedimientos matematicos,
de acuerdo con el problema planteado.

Algoritmo para el calculo de areas y volumenes. GA3-
240201528-AA4-EV01. Calificable.

Instructor(a)
Técnic@
12/05/2025( 20/05/2025 LINA MARCELA
GARCIA
21/05/2025( 1/06/2025
Instructor(a)
30/05/2025| 8/07/2025 Técnic@
JUAN DAVID
MENDEZ
9/06/2025 15/07/2025
16/06/2025| 22/07/2025
Instructor(a)
bilingliismo
VICTOR MEDINA
18/06/2025( 22/06/2025
23/06/2025 29/06/2025
Instructor(a)
Técnic@
JUAN DAVID
MENDEZ
1/07/2025 11/07/2025
11/07/2025 16/07/2025
Instructor(a)
Transversal
RUBEN GUTIERREZ
17/07/2025 21/07/2025




GA3-240202501-AA1
sobre  posibles
problemas dentro
sociales.

240202501-03 - Discutir sobre posibles soluciones a

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501-AA1-EV01. Calificable.

22/07/2025

30/08/2025

GA3-240202501-AA2
sobre  posibles
problemas dentro
laborales.

problemas dentro de un rango variado de contextos
sociales y laborales.
a

Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA1-EV02. Calificable.

23/07/2025

30/07/2025

Instructor(a)
bilingliismo
VICTOR MEDINA




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 1 - PLANEAR
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA ANIMACION DIGITAL (3185817)
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO - REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO FORMACION: 31/03/2025
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 1 PLANEAR: 26/04/2025
FECHA FIN FASE 1 PLANEAR: 31/08/2025
TIEMPO DE
. FECHAS DE ENTREGA INSTRUCTOR(A) A
NOMBRE DE LA FASE ACTIVIDAD DEL PROYECTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADO DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DURACION CARGO
ESTIMADO
INICIA FINALIZA
Fase 1. PLANEAR GA1-250201022-AA1. 250201022-01. Planear el Evidencia de conocimiento: Cuestionario 144 horas.
AP'1. Co.nstrwr la base conceptual Est'ructurar conFeptos y definir el proyec.to 'de acuerdo con los técnicas de animacién. GA1-250201022- AA1- 29/04/2025 26/05/2025
y literaria de un proyecto universo narrativo para un producto  |requerimientos. EVO1.
audiovisual animado. audiovisual animado. Calificable Instructor Técnico Juan
Evidencias de desempefio: Técnicas de David Méndez
animacion. GA1- 250201022-AA1-EV02.
Calificable 2/05/2025 26/05/2025
Evidencias de producto: Creacion del guion
literario. GA1-250201022-AA2-EV03. Instructor Técnico
ifi 6/05/2025 26/05/2025
Calificable /05/ /05/ Andrés Alvarado
GA1-220501046-AA1. 220501046-01. Alistar Evidencia de producto: Mapa Conceptual - 48 horas.
Reconocer software de sistemas, herramientas de tecnologias de |Software y servicios de internet. GA1-
software de programacion y software |la informacion y la comunicacién |220501046-AA1-EV01. 8/05/202 18/05/202
de aplicaciones. (TIC) de acuerdo con las Calificable /05/2025 /05/2025
necesidades de procesamiento
de informacion y comunicacion.
GA1-220501046-AA2. 220501046-02. Aplicar Evidencia de conocimiento: Taller- Utilizacion
Desarrollar un taller practico sobre los [funcionalidades de herramientas |de las herramientas de Ofimatica.
términosy y servicios TIC, de acuerdo con |GA1-220501046-AA2-EVO01.
funcionalidades de la ofimatica. manuales de uso, Calificable
procedimientos Instructor Transversal
establecidos y buenas practicas. 13/05/2025 18/05/2025 Jaime Londofio

220501046-03. Evaluar los
resultados, de acuerdo con los
requerimientos.




GA1-220501046-AA3.

Elaborar un informe con las mejoras de

220501046-04. Optimizar los
resultados, de acuerdo con la
verificacion.

Evidencia de desempeiio: Informe mejora de
productos y procesos con la incorporacion de

producto orientado desde las TIC. TIC. GA1-220501046-AA3- EVO1. NO REALIZAR
GA1-240201524-AA1. 240201524-01. Analizar los Evidencia de desempeiio: Video. La 48 horas
Aplicar los componentes de la componentes de la comunicacidon como expresion humana. GA1-
comunicacion y argumentar sus comunicacion segun sus 240201524-AA1-EVO01.
procesos, de acuerdo a las diferentes [caracteristicas, intencionalidad y |Calificable
situaciones comunicativas. contovin
240201524-02. Argumentar en
forma oral y escrita atendiendo 16/05/2025 1/06/2025
las exigencias y particularidades
de las diversas situaciones
comunicativas mediante los
distintos sistemas de
representacion.
Instructor Transversal
GA1-240201524-AA2. 240201524-03. Relacionar los  |Evidencia de producto: Informe. Creacién de Maricela Mantilla
Comunicar asertivamente, con procesos comunicativos contenidos comunicativos.
cohesidn y coherencia lexical, basado |teniendo en cuenta criterios de |GA1-240201524-AA2-EV01.
en los procesos comunicativos que se |logica y racionalidad. Calificable
dan en el contexto del desempefiio
laboral. 240201524-04. Establecer
procesos de enriquecimiento 20/05/2025 1/06/2025
lexical y acciones de
mejoramiento en el desarrollo
de procesos comunicativos
segln requerimientos del
contexto.
GA1-240202501-AA1. 240202501-01. Comprender Evidencia de conocimiento: Cuestionario. GA1-48 horas
Identificar situaciones cotidianas y informacion sobre situaciones 240202501- AA1-EVO1.
futuras a través de una interaccion cotidianas y laborales actuales y |Calificable
social oral y escrita. futuras a través de interacciones 23/05/2025 15/06/2025
sociales de forma oral y escrita.
Instructor de
Evidencia de desempeiio: Video presentacion. bilingtiismo Victor
GA1- 240202501-AA1-EV02. Medina
Calificable 27/05/2025 15/06/2025
Evidencia de producto: Folleto. GA1-
Calificable
AP2. Identificar en cada una de las |GA2-250201022-AA1. 250201022-02. Desarrollar el Evidencia de conocimiento: Cuestionario 144 horas
escenas la intencion emocional y |Elaborar el storyboard de acuerdo al storyboard segun los planos lenguaje audiovisual. GA2-250201022- AA1- Instructor Técnico
graficar los planos de acuerdo a guion literario y técnico del proyecto |establecidos del proyecto. EVO1. 3/06/2025 6/07/2025 Lina Garcia
conceptos de lenguaje audiovisual |audiovisual. Calificable
movimientos de cdmara y
composicion. Evidencia de producto: Elaborar un
documento que contenga guion técnico. GA2- o
250201022-AA1-EV02. 10/06/2025 6/07/2025 Instrucftor Técnico
ope Andrés Alvarado
Calificable




Evidencia de desempeiio: Disefiar el boceto
del storyboard segun el guion técnico. GA2-
250201022-AA1- EVO3. Instructor Técnico Juan
Calificable 17/06/2025 6/07/2025 David Méndez
GA2-220201501-AA1. 220201501-01. Establecer Evidencia de conocimiento: Mapa mental con |48 HORAS
Explicar la relacién existente entre los [interrelaciones entre los niveles |[los conceptos basicos del entorno vivo. GA2-
ejes celular, sistémico y ecosistémico |de organizacion bioldgica acorde |220201501-AA1-EVO1. 24/06/2025 13/07/2025
en el entorno vivo. con el entorno productivo y Calificable
social.
220201501-02. Interpretar las
interrelaciones entre los niveles
de organizacidn bioldgica segun
el entorno
productivo y social.
GA2-220201501-AA2. 220201501-03. Argumentar Evidencia de producto: Infografia del
Demostrar experimentalmente la sobre situaciones problematicas |modelamiento de un ser vivo respecto a sus
aplicacién de principios y conceptos de |del entorno susceptibles de componentes celular, organismico y
biologia. mejoramiento mediante la ecosistémico.
aplicacion de principios y GA2-220201501-AA2-EVO1. 27/06/2025 13/07/2025
conceptos de biologia. Calificable
220201501-04. Proponer
alternativas de mejoramiento a
situaciones identificadas en el
entorno productivo y social,
acorde con principios y
conceptos de la biologia.
GA2-240202501-AA1. 240202501-02. Intercambiar Evidencia de conocimiento: Cuestionario. GA2-{48 HORAS
Reportar opiniones sobre situaciones |opiniones sobre situaciones 240202501- AA1-EVO1.
cotidianas y laborales, pasadas y cotidianas y laborales actuales, |Calificable 1/07/2025 27/07/2025
futuras en contextos sociales. pasadas y futuras en contextos
sociales orales y escritos.
Evidencia de desempeiio: Video entrevista.
GA2- 240202501-AA1-EV02.
Calificable 4/07/2025 27/07/2025
Evidencia de producto: Crénica. GA2-
240202501-AA1- EV03.
NO REALIZAR
GA2-240202501-AA2. Evidencia de conocimiento: Cuestionario. GA2-48 horas
Expresar opiniones sobre situaciones 240202501- AA2-EVO1. NO REALIZAR
cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos
sociales. Evidencia de desempefio: Video Presentacion.
GA2- 240202501-AA2-EV02. NO REALIZAR

Evidencia de producto: Documento escrito.
GA2- 240202501-AA2-EV03.

NO REALIZAR




AP3. Desarrollar el pitch del
proyecto audiovisual de acuerdo al
storyboard.

GA3-250201022-AA1. 250201022-03. Evidencia de producto: Desarrollo del 144 horas
Exp?ne'r el pltch del proyecto Verificar las caracteristicas de storyboard a partir del boceto. GA3- 8/07/2025 3/08/2025
audiovisual y ajustar el storyboard. storyboard de acuerdo con el 250201022-AA1-EVO1.
guion técnico.
Evidencia de producto: Informe con ajustes de
los parametros al storyboard. GA3- 250201022
AA1-EV02. 14/07/2025 3/08/2025
Calificable
250201022-04. Evidencia de desempefio: Exponer el proyecto
Ajustar el storyboard de acuerdo |audiovisual. GA3-250201022- AA1-EV03.
a las necesidades del proyecto. |Calificable 18/07/2025 3/08/2025
GA3-240201528-AA1. 240201528-01. Identificar Evidencia de conocimiento: 48 horas
Desarrollar procedimientos aritméticos [modelos matematicos de Cuestionario procedimientos aritméticos. GA3-
para resolver problematicas de la vida |acuerdo con los requerimientos |240201528- AA1-EVO1.
cotidiana. del problema planteado en Calificable 22/07/2025 17/08/2025
contextos sociales y productivos.
GA3-240201528-AA2. 240201528-02. Plantear Evidencia de desempefio: Planteamiento de
Resolver problemas de aplicacién de  |problemas matematicos a partir |ecuacién. GA3-240201528-AA2-EVO01.
situaciones de los contextos productivo|de situaciones generadas en el  |Calificable
y social a partir del uso de contexto social y productivo. 28/07/2025 17/08/2025
herramientas
matematicas.
GA3-240201528-AA3. 240201528-03. Resolver Evidencia de producto: Video sustentacion.
Realizar un muestreo estadistico acerca|problemas matematicos a partir |GA3- 240201528-AA3-EVO01.
de una situacién contextualizada en la |de situaciones generadas en el
. - . . NO REALIZAR
vida diaria. contexto social y productivo.
GA3-240201528-AA4. 240201528-04. Proponer Evidencia de desempeiio: Algoritmo para el
Crear un algoritmo para sistematizar el |acciones de mejora frente a los |cdlculo de areas y volumenes. GA3- 240201528
calculo de perimetros, areas y volumen |resultados de los procedimientos |AA4-EV01.
de figuras planas y sdlidos regulares.  |matematicos de acuerdo con el |Calificable 1/08/2025 17/08/2025
problema planteado.
GA3-240202501-AA1. 240202501-03. Discutir sobre Evidencia de conocimiento: Cuestionario. GA3-/48 horas
Dialogar sobre posibles soluciones a posibles soluciones a problemas |240202501-AA1-EVO01. 5/08/2025 31/08/2025
problemas dentro de contextos dentro de un rango variado de |Calificable
sociales. contextos sociales y laborales. - -
Evidencia de producto:
Calificable
Evidencia de desempeifio:
Foro. GA3-240202501-AA1- EV03. NO REALIZAR
GA3-240202501-AA2. Evidencia de conocimiento: Cuestionario. GA3-48 horas
Reportar sobre posibles soluciones a 240202501-AA2-EVO1.
14/08/2025 31/08/2025

problemas dentro de contextos
laborales.

Calificable




Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA2- EVO02. NO REALIZAR

Evidencia de desempeiio:

Foro. GA3-240202501-AA2- EV03. NO REALIZAR




